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d'une fagon plus générale, a ceux n'ayant pas une expérience de ce type de logiciel.

L'utilisateur du logiciel ProShow Producer est supposé avoir installé correctement le produit sur son
disque dur PC.
Le tutorial prend en charge I'utilisateur a partir du moment ou il lance le programme.

Bonne lecture et a vos claviers et souris pour produire votre premier diaporama.

Jean-Pierre DRUFFIN




Transitions
Diapositives—arriére-plan
Diapositives—options
Diapositives—effets et mouvements
Diapositives—son

Son—Ila piste principale

Problemes de désynchronisation du son et de I'image
Gestion des couches multiples
Autres fonctionnalités

Sorties

Menus

Menus—pages

Menus—montages

Menus—images/vidéo

Menus—réglages
Menus—textes
Menus—musique

Sortie DVD

Sortie VCD

Sortie vidéo

Sortie vidéo—a la demande

Partage en ligne

Sortie économiseur d'écran
Sortie pour le Web
Annexes

Gravure de DVD
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On distingue plusieurs zones :

1- la ligne des "menus"

2- la barre d'outils sous forme d'icones

3- la structure de votre disque dur avec les répertoires.

4- les fichiers images ou sons utilisables dans le logiciel et présents sur le répertoire en cours
5- la zone de prévisualisation

6- la ligne de temps

7- la ligne d'information sur la taille du projet

8- la ligne de déplacement du curseur

9- la zone de stockage des images

10- la zone de stockage du fichier son principal




File Edit Project Show Slide Audio Create Window Help

Mewe Show Ctrl+M

Cipen Ctrl+0

cose ot New Show : nouveau montage

Open : ouvrir un montage existant

Save Cirl+5 Close : fermer le montage en cours

Save As Crl+5hift+5 Save : sauvegarder le montage en cours

Save As : sauvegarder le montage en cours en lui donnant un nom
Revert to Backup Revert to Backup : retour & une sauvegarde précédente

Collect Show Files Collect Show files : fichiers utilisés dans le montage

Properties : propriétés du montage

Recent Projects : projets récents

Recent Projects Recent Shows : montages récents

Recent Shows Exit : sortie du programme

Properties

Exit

Le menu Edit (Edition)

Undao Cirl+2
Redo Cirl+Y

Undo : défaire

cut Cirlax Redo : refaire

Copy Cirlac Cut : couper

Paste Chrl+y Copy : copier

Paste : coller

Select Al Cirl 44 Select All : tout sélectionner
Select Inverse Cirl+ Select Inverse : désélectionner
selectMone  cil+alt+a | Select None : sélectionner aucun
Preferences : préférences

Preferences  F3

Le menu Project (Projet)

New Project New Project : nouveau projet

Open Project Open Project : ouvrir un projet

Close Project Close Project : fermer le projet

Save Project : sauvegarder le projet

Save Project and All Shows : sauvegarder le projet et tous les mon-
tages

Add Show to Project Add Show to Project : ajouter le montage au projet

New Show in Project New Show in Project : créer un nouveau montage dans le projet

Sawe Project
Save Project and All Shows




Play Show Cirl+P
Stop Show Cirl+T

Show Options Ctrl+H

Set Show Thumbnail
set Show Title

Show Templates

Le menu Slide (Diapositive)

Slide Options Cirl+

Slide Options : options de la diapositive

Go to Slide # : aller a la diapositive n°®

shift Slide(s) Left et Shift Slide(s) Left : passer la(les) diapositive(s) a gauche
Shift Slide(s) Right b Shift Slide(s) Right : passer la(les) diapositive(s) a droite
Insert Blank Slide : insérer une diapositive vierge (noire)
Insert Blank Slide Delete Slide : supprimer la diapositive

Delete Slide Delete All Slides : supprimer toutes les diapositives

Delete All Slides Randomize motion effects : effets de déplacement aléatoires
Randomize Slide Order : ordre des diapositives aléatoire
Randomize transitions : transitions aléatoires

Clear caption Motion : effacer le déplacement du texte
Clear Motion Effects : effacer les effets de déplacement
Clear Caption Motion Remove Slide Audio : retirer le son de la diapositive

Clear Motion Effects Remove Slide image : retirer I'image de la diapositive
Remove Slide Audio Scale Slide Image : dimensionner I'image de la diapositive

Go To Slide = Ctrl+3

R andomize Motion Effects
Randomize Slide Order
Randomize Transitions

Remove Slide Image

Scale Slide Image Fill Frame Ctrl+5hift++ Fill frame : remplir le cadre

Fit to Frame Cirl+5hift+T Fit to Frame : adapter a la taille du
cadre

Fill Safe Zone : remplir la zone déli-
mitée

Stretch to Frame Cirl4+Shift+R, Fit to Safe Zone : adapter a la zone
délimitée

Stretch to Frame : étirer a la taille
du cadre

Fill 5afe Zone Ctri+5hift+
Fit to Safe Zone  Cirl+alt+M

Le menu Audio

Sync Selected Slides ctri+shift+v Sync Selected Slides : synchroniser les diapositives sélec-
Svnc Selected Shides to frack tionnées

Sync Selected Slides to Track : synchroniser les diapositi-
ves sélectionnées a la piste

Sync Show to Audi cul+shift+a  Save Music from CD : sauvegarder une musique d'un CD
Record Slide Timing CHrl+Alt4R Sync Show to Audio : synchroniser le montage a l'audio
Record Slide Timing : enregistrer le minutage

Save Music from CD




Create DVD
Create Video CO
Create Yideo File

Ctrl+D
AltH
Alt-Hv

Create Autorun CD

Alt+a

Create Executable
Create Screen Saver

Alt+T
Alt+R

Create Web Shaw
Send as E-Mail
Share Show Online

AltH
Chl+E
Alt+l

Le menu Window (Fenétre)

- 2l - y s s
Share Show Online : partager le montage en ligne

v Folder List
Lightbox

v Menu Bar

v Preview Area
Project

v Show Info

v Show Size

v Slides List

v Status Bar

v Task Monitor

v Toolbar

F4

F5
Fo
F7

File List Display
Folder List Display
Toolbar Display

v Thumbnails
Details
Thumbnail Size

Alt+{
Alt+

Apply Window Layout
Default Window Layout
Save Window Layout

Cri4shift+alt+H

Ctri+shift+alt+a

Cri4shift+alt+5

Le menu Help (Aide)

Contents
Tip of the Day

Purchasing Information

Enter Registration Key{s)

Chedk for Upgrades

Upgrade CD/OVD Support

Online Suppart
Send Problem Report
Technical Support

About

Folder List : /iste des répertoires

Lightbox : tablette lumineuse

Menu Bar : barre de menus

Preview area : zone de prévisualisation

Project : projet

Show Info : information sur le montage

Show size : taille du montage

Slides List : /iste des diapositives

Status Bar : barre d'état

Task Monitor : moniteur de tdche

Toolbar : barre d'outils

File List Display : affichage de la liste des fichiers
Folder List Display : affichage de la liste des répertoires
Toolbar Display : affichage de la barre d'outils
Thumbnails : miniatures

Details : détails

Thumbnail Size : taille des miniatures

Apply Window Layout : appliquer I'agencement des fené-
tres

Default Window Layout : agencement des fenétres par
défaut

Save Window Layout : sauvegarder I'agencement des fe-
nétres

Contents : contenu

Tip of the Day : astuce du jour

Enter Registration Key(s) : introduire la(les) clés d'enregistrement
Purchasing Information : information commerciale

Check for Upgrades : vérifier les mises a jour

Upgrade CD/DVD Support : mise a jour des lecteurs CD/DVD
Online Support : support technique en ligne

Send Problem report : envoyer un rapport de probléme

Technical Support : support technique

About : au sujet du logiciel




Tutorial ProShow Producer (versions 2.51 et 2.6)

Préliminaires

Quelques notions de base

Pour démarrer un nouveau montage, il faut réunir I'ensemble des fichiers images et sons (et éven-
tuellement vidéo puisque Producer peut également prendre en charge des clips vidéo) qui vont ser-
vir au cours de la création. Si ce n'est pas techniquement obligatoire, il est conseillé d'avoir réuni
tous ces fichiers dans un méme répertoire avant de commencer afin d'avoir I'ensemble du projet
sous la main ce qui évitera des allers-retours dans les différents répertoires au moment de la mise
en place.

Un montage est constitué d'images ou de vidéos et de fichiers sons auxquels s'ajouteront souvent
des parties "texte" pour le générique ou pour compléter une information sur une image.

Les images se positionnent sur la partie qui leur est réservée en bas de I'écran et dont les cases
sont déja pré imprimées.

Les sons se subdivisent en deux catégories :

o la bande son principale qui prend place sous la rangée de diapositives.
o La ou les bandes son spécifiques qui prennent place dans les options d'une diapositive.

La bande son principale peut étre constituée d'un seul fichier ou de plusieurs fichiers mis bout a
bout. Les bandes son spécifiques a une diapositive peuvent se chevaucher ou non avec la bande
son principale.

Les textes s'incrustent sur une diapositive et peuvent prendre différents aspects (fontes, couleur,
effet d'apparition, de disparition, ...)

Les transitions s'intercalent entre deux diapositives. Leur choix s'effectue en fonction du contexte
et de I'effet que I'on veut apporter. Le choix de ProShow est assez conséquent, il faut toutefois étre
trés pragmatique sur |'utilisation a outrance de transitions produisant des effets assez spécifiques
qui peuvent nuire a la qualité globale du montage. Parmi les plus utilisées : le cut (non transition,
on passe d'une image a l'autre sans aucun effet), le fondu (la plus classique des transitions), le vo-
let (simulation d'un projecteur de diapositive), le rideau a lamelles, l'iris, ...

Le principe du multicouches

ProShow Producer possede la caractéristique de pouvoir "empiler" des images sur plusieurs niveaux
afin de les monter selon un processus d'apparition trés particulier. Cette notion est nouvelle pour
ceux qui avaient I'habitude de n'avoir qu'un ou deux niveaux a leur disposition (ProShow Gold, par
exemple, travaille sur 2 niveaux maximum par diapositive : une image de fond fixe plus une image
en surimpression pouvant étre déplacée, retaillée, ...)

Sur la version Producer on peut, théoriguement empiler 100 images sur une diapositive. Cette ges-
tion des niveaux va nécessiter trés rapidement une organisation en amont sur le papier pour dire
quelle image (en réalité, quel niveau) fait quoi et comment. On s'apercevra trés vite que sans cette
préparation papier en amont, la gestion des couches deviendra vite une galére inextricable et qu'il
faudra souvent ruser pour produire des effets intéressants avec ses X couches qui peuvent, en
plus, étre plus ou moins transparentes.

Cette partie du tutorial fera I'objet d'un chapitre particulier avec démonstration pratique.
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Tutorial ProShow Producer (versions 2.51 et 2.6)

Avant de commencer

Il faut indiquer les options propres au montage que vous allez créer afin de préciser un certain
nombre de contraintes que vous fixez.

Le format du montage

Il se parametre dans le menu Show rubrique Show Options.

| Aspect Batio

Zhow Thie | L Mont S Michal AspectRato | 4.3 (Ty) -

re———
T | Safo.Zona for Tulovision Display o
Safe Zone Percentages: | 10 _ %X l'Z ] %

af

Dans I'onglet Show Options, il convient d'indiquer le ratio d'aspect 4:3 ou 16:9 si le montage doit
étre ensuite visionné sur une TV ou "Custom" en indiquant dans les fenétres situées en dessous le
format choisi (exemple : 1024 X 768 ou 1280 X 720).

En dessous, un parametre par défaut que I'on peut ne pas modifier, il s'agit de "Safe Zone for Te-
levision Display" : zone de sécurité pour l'affichage sur une TV.

Comme le nom l'indique, ce sont des données pour une sortie destinée a un visionnage sur TV. Ces
pourcentages de |'affichage choisi plus haut définissent une zone qui indiquera les limites a ne pas
dépasser dans les fenétres d'affichage d'images pour que le contenu apparaisse bien sur I'écran TV.
Exemple : pour le PAL, la taille est de 720 X 576 en gardant les pourcentages par défaut de 10% et
5%, cela donnera une zone dite "de sécurité" de (720-10%) = 648 X (576-5%) = 547.

Il est tout a fait possible d'ignorer cette zone et d'utiliser la totalité de la taille offerte.

D'autres onglets permettent de paramétrer d'autres activités mais nous les verrons dans un autre
contexte un peu plus loin.

Les Préférences

Elles concernent différentes fonctions du logiciel qui sont détaillées ci-aprés.
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ape Appearance
External Editors = - W -
Mimsoysnrt | General ARPEATANCE |

Mizcellaneous ¥ Uz gradient background for the Main Menu
Sound Effects v Textured toolbars

Show Defaults W Use stylized buttons

W Use shaded selection in the Fils List
¥ Colorize selected thumbnais in File List

Saoualajald

Dialog Box Appearance.
!7 Use beveled 30 borders
v Use convex section title bars
W Use gradient section title bars
¥ Show dialeg sidebars
¥ Show help buttons

Cet écran n'appelle aucun réglage particulier, les valeurs par défaut peuvent étre gardées.

External Editors (Editeurs externes)

R — .
Appearance External editors

External Editors
+ Internet / E-Mail Default Image Editor

Wizcellaneous r
St Effects Image Editor: | | | Browse |

Show Defaultz Specifies the default application to run for:
editing any photo or image file.

Saoualajald

Default Sound Editor

Spund Editor: | | Browss

Specifies the default application to run for
editing any audio file.

Default Video Editor,

Video Editer: | | Browse: 1

Specifies the default application to run for
editing any video file.




Preferences

Appearanog tl E*Mﬁil Se Er

External Editors E] % =
Bllinternet / E-Mai T

Web Browser E-Mail Address:

o 'Dutgning [SMTR} Server:
Sound Effects
Show Defaults Account Mame:

saoualsieidll .

Pazsword:

Incoming E-Mail Server (FOP3)

Inceming configurations are necessary if your internet 2ervice provider
requires-a POP3 login to send e-mail.

Incoming (POP3} Server: |

Account Name: |

Password: |

Si vous souhaitez envoyer votre production directement a un ami par Email, il suffit d'indiquer dans
cet écran les données mail de votre FAIL. Cette fonction remplace le traditionnel mail que vous
pourriez envoyer avec une piece jointe depuis votre messager habituel.

Web Browser (Navigateur Web)

Cet écran est automatiquement géré par le programme qui sait ou trouver votre navigateur. L'exis-
tence de cette fenétre est surtout si vous vouliez utiliser un autre navigateur qu'Internet Explorer.




Preferences

LCategories
Appearance Wl Internet Web Browser

External Editors
- Internet / E-Mail

b ¥

To configure your defautt web browsr for uze with ProShow Producer,
enter the path your browser below or uge the 'Browss" button to locate
the application.

Mizcellaneous
Sound Effects
Show Defaults

S8oUsIajald

C:\Program Filestnternet Exploreniexplore exe | | Browse

Miscellaneous (Divers)

Catege .
A paEs Miscellaneous
External Editors

+ Internet / E-Mail
IBCE oL The following option determines if ProShow Producer will use Direct Draw

Sound Effctg for viewing and general dizplay.
Show Defaults [¥ Enable Direct Draw support

D ] po

sgoualaleld

¥ Currentiy using Dirsct Dresy support

JTransition Fdges
[ Usethin black edge in pixel transition effects.

[Maximum Internal Rendering Resolution,

Max internal rendering resolution:: | &0o | x | G600

General Startup Opfions
[~ Hide startup screen after loaded [~ Show tips at startup

{* Last folder used (preserve location)

¢ This folder: | [ Browse |

Par défaut cet écran est pré rempli lors de I'installation du programme pour la partie Direct Draw si
la procédure d'installation I'a trouvée.




General Startup Options (Options générales pour le démarrage)

Hide Startup Screen after loaded (Efface I'écran de démarrage une fois chargé)
Show Tips et Startup (Affiche les astuces au démarrage)

Ces deux options peuvent étre laissées tel quel, non chargées.
Startup Folder (Répertoire au démarrage)
Last folder used (Dernier répertoire utilisé). Option par défaut

This Folder (Ce répertoire) Sinon indiquer ici le répertoire a utiliser au démarrage

Sound Effects (Effets sonores)

h &¢ Preferences

_Categories
Appearance
External Editors

+ Internst £ E-Mail
Mizcellansous
Sound Effects
Show Defaults

saouaiaieid ] .

[¥ Open Dialeg Q0 |Dduoe|‘\sounds1rdl-gupﬁn.wav| | Browse |

[V CoseDalog () @ [ducersoundsidigciose.wav | | Browse |

[¥ Action Done @0 |Produoeﬂsuunds\dune.wav || Browse |

Sounds When Minimized
[¥ Play “Action Dong® when minimized
[¥ Play ‘Open Dialog’ when minimized
¥ Play ‘Cloze Dialeg” when minimized

Enable Sound Effects (Permet les effets sonores)

Cette option permet d'avoir des effets sonores pendant I'utilisation du programme lors de séquen-
ces de travail (bips, cliquetis, ....) qui annoncent que telle ou telle séquence est terminée.




i Preferences

Categories
Appearance | S h OW DEfa u its

External Editors =
+ Internet / E-Hail Diafa

Mizcelianeous
i : 1.3.00 =econds.
Sgund Effects Default Slide Duration:

Show Defaults Default Transition Duration: seconds.

el

Default Transition Effect rﬁ

Scaing: [Fill frame R

Color Profile Setfings
[T Use default ICC Celor profile for previews if available,

Default Slide Settings (Paramétres de diapositive par défaut)

Slide duration : durée de la diapositive

Default Transition Duration : durée de la transition par défaut

Default Transition Effect : effet de transition par défaut
Default Image Setting (Paramétres image par défaut)

Permet de définir le mode d'affichage par défaut pour I'ensemble du montage. Ce défaut est bien
évidemment modifiable au moment de la création.

Color Profile Settings (Paramétres de profil de couleurs)

Permet de définir un profil de couleur normalisé ICC si besoin.




Tutorial ProShow Producer (versions 2.51 et 2.6)

Premiers pas

Maintenant que I'environnement de travail est déterminé, on peut se lancer dans les premiers pas de la créa-
tion d'un montage audiovisuel. Nous sommes supposés avoir regroupé nos images et nos sons dans un méme
répertoire, notre scénario est soit sur le papier soit dans notre téte.

Pour nos premiers pas, on dira que c'est un peu sans scénario que nous allons travailler afin de nous familiari-
ser avec le programme.

Nous allons donc faire glisser quelques images sur le story-board en cliquant a chaque fois sur une image et
en la faisant glisser en maintenant le bouton gauche de la souris et la touche Ctrl du clavier enfoncés. Nous
aurions pu aussi faire passer tout le contenu du répertoire de la méme maniéere en sélectionnant toutes les
images et en les faisant glisser (comme il est dit plus haut) sur le story-board. De cette facon, les images se
positionneront sur le story-board dans I'ordre ou elles se trouvent dans le répertoire.

Chaque image sélectionnée est marquée par un repére de couleur verte dans la fenétre du répertoire. Pour
insérer un fichier son, vous appliquerez la méme méthode a savoir un glisser du fichier son de la fenétre du
répertoire vers la ligne identifiée "Soundtrack" sous le story-board.

Vous devriez avoir un story-board se présentant ainsi :

Froget Shoe Shee Aok Creste Vimcdde o Hed

*RAoOAM B w e G @

Ak |

o oy

Le Mont 5t Michel st LS1.003, 1 audio recke {150.25)
=

il W mpd
F

SPEQ wmane - Wesomagesis 5 mched S Shcal 0] foq 1BSTK byfes, 25600 “T2Y, TEM coln

Dans I'exemple figurant sur I'image ci-dessus figure en diapositive n® 1 une image noire que |'on insere en
cliquant avec le bouton droit de la souris sur la premiéere diapositive du story-board et en choisissant "Insert
Blank Slide" dans le menu qui s'affiche. L'intérét de cette diapositive noire sera expliquée un peu plus loin,
elle est quasi systématiquement nécessaire dans un montage.

A noter que si vous avez inséré en une seule fois une série de diapositives, elle auront toute la méme durée et
la méme transition (celles définies dans les préférences).

Sinon, en insérant une a une les images, un rectangle va systématiquement s'afficher entre chaque diapositive
pour indiquer le type de transition avec un chiffre indiquant sa durée. En cliquant sur ce rectangle, vous avez
acces au choix trés important de transitions fournies en standard dans le logiciel.
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Tutorial ProShow Producer (versions 2.51 et 2.6)

Les transitions

Le tableau suivant s'ouvre dés que I'on clique sur I'icone de la transition sur le story-board :

-
8
L)

- @Eﬁﬂﬁﬁﬂ .

A
A
At

]
i Wk

[ 8

D0 E00s
ALISLIACIEISIA D

g | 38 |G

L3¢+ el
o 8]t

a1

e M o P ) o o
g e ) P B 0 R P
- Fal®IPIEEE R T

A Tl W 3 [
S EI ey P

ol 0L BLIRE R
Ol PLIEE A
pARmE0

1

B B S
~Hl+~BAR

s
1%

Most Recently Used |cut| 5]

Chaque icone dans ce tableau représente graphiquement une transition. Quand vous cliquez sur
I'une d'elles, vous avez sa représentation immédiate dans la fenétre en bas a gauche. Il est donc
facile de tester rapidement le rendu d'un effet particulier. A noter, sur la ligne du bas, les 10 der-
nieres transitions utilisées. Vous pouvez utiliser la transition "Joker" identifiée par un "?" qui géné-
rera un effet aléatoire parmi I'ensemble des effets du tableau.

Parmi les transitions souvent utilisées : le CUT et le fondu (identifié par les lettres AB).

Chaque transition posséde une durée chiffrée en secondes et centiemes de seconde qui figure sur
I'icone de transition sur le story-board, c'est I'utilisateur qui la détermine. Cette durée est répartie
sur les 2 diapositives concernées, sauf le CUT (qui en principe devrait avoir une durée nulle) mais
dont la durée éventuelle s'additionne a celle de la diapositive qui suit.

La durée d'une séquence dans ProShow est donc I'addition des durées des diapositives et des tran-
sitions. Le fait de supprimer une diapositive du story-board supprime automatiquement la transi-
tion qui la suivait.




Une diapositive est constituée au minimum d'une image. Cette image peut étre un simple fond noir
(Blank Slide) ou de toute autre couleur. Mais elle peut aussi contenir beaucoup d'autres éléments
gue nous allons détailler.

Premier élément, I'image d'arriére-plan qui, comme son nom l'indique va servir de support a une
autre image qui viendra par-dessus. Une image d'arriere-plan n'est pas modifiable sauf dans ses
ajustements de couleurs, de luminosité, de contraste. Par défaut toute diapositive posséde une
image d'arriere-plan de type unicolore noir sans qu'il soit besoin d'en rajouter une identique. Par
contre il peut étre intéressant d'avoir une image d'arriére-plan qui servira tout au long du montage
par exemple, ou plus simplement une image d'arriére-plan sur une diapositive pour créer un effet
particulier en surimpression. Cette image ne fait pas partie du décompte des couches (niveaux)
que I'on peut empiler sur une diapositive. Elle est immuable, elle ne peut pas étre animée ou retail-
lée.

{ - /@l Slide Background

imags / Video KT

T [T Dweernde shew background options for this side.
J
,# |
v — '% ¥
B Sibiiacds [ T —

Kotion Effects

et | 1 .

I~ Skow compostion ines

Larger | ) @ Slidezo117 Stide Duration: 1:! 380

Voici I'onglet "Background" (arriere-plan) des options de diapositive. On accede aux options de
diapositives en cliquant 2 fois sur une diapositive sur le story-board.

En haut, a gauche "Override show background options for this slide" (Ne pas tenir compte
des options d'arriere-plan pour cette diapositive) si coché signifie que toute autre image ayant ser-
vie auparavant d'arriere-plan ou définie comme telle dans les parameétres par défaut sera rempla-
cée par celle-ci.

En dessous, "Use Solid Color" (Utiliser une couleur vive) permet de choisir un fond de couleur au
lieu d'une image.

En haut, a droite "Use Background Image" (Utiliser une image d'arriére-plan) permet de mettre
une image stockée sur votre disque dur en tant qu'arriére-plan.




Filame

‘Fitto frame

Fill frame
Stretch to frame
Fitto safe zone

Fill safe zone Fill Safe Zone remplir la zone de sécurité

Ces différentes variations du mode d'affichage ont déja été vues en page 7. Quelques mots pour en
définir un peu mieux leur usage.

Fit to Frame : I'image est dimensionnée de telle facon que la totalité de I'image rentre dans le ca-
dre ce qui peut amener a ce que des parties de la diapositive ne soient pas remplies (bandes noires
latérales)

Fill Frame : I'image est dimensionnée de telle fagon que tout le cadre soit entierement recouvert
tout en gardant les proportions hauteur X largeur, ce qui peut amener a ce que les bords de
I'image soient en dehors du cadre.

Stretch to Frame : I'image est étirée pour remplir le cadre intégralement en hauteur et en largeur
ce qui amenera tres souvent des distorsions dans les proportions.

Fit to Safe Zone : I'image est dimensionnée de telle facon que la totalité de I'image rentre dans le
cadre de la zone délimitée ce qui peut amener a ce que des parties de la diapositive ne soient pas
remplis (bandes noires latérales)

Fill Safe Zone : I'image est dimensionnée de telle facon que tout le cadre de la zone délimitée soit
entiérement recouvert tout en gardant les proportions hauteur X largeur, ce qui peut amener a ce
que les bords de I'image soient en dehors de ladite zone.

Adjustments (Réglages)
Différents réglages sur l'image sont possibles sans passer par un programme extérieur de traite-
ment de l'image.

De haut en bas, les réglages sont les suivants :

Luminosité
Balance des blancs
Balance des noirs
Teinte

Netteté

Dans le bloc adjacent une option "Colorize" (colorisation), Rotation (90°, 180° ou 270°), Flip
(Bascule) horizontale ou verticale.
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Nous allons détailler les composantes de cette fenétre.

1- Contents of Slide (Contenu de la diapositive) C'est la base méme de la gestion des couches.
Actuellement une seule couche dans cette diapositive. Elle porte le n® 1. Au fur et a mesure que
I'on veut rajouter des couches, leur numéro d'ordre s'incrémente. Rappel : un chapitre spécial est
destiné a comprendre la gestion des couches.

2- Selected layer Options (Options de la couche sélectionnée) Rappel des caractéristiques de
I'image. En cliquant sur "Select File" on pourrait changer d'image en choisissant un autre fichier.
En cliquant sur "Edit"on accede directement a I'éditeur d'images que vous avez indiqué dans les
Préférences. En cliquant sur "Properties" on a le détail complet du fichier Exif correspondant a
I'image.

3- Object Settings (Paramétres) "Scaling" (mode d'affichage) voir le paragraphe sur le mode
d'affichage dans la page précédente pour déterminer quels paramétres utiliser. "Position" coor-
données du centre de I'image (0 X 0 correspond au centre de la diapositive).

4- "Zoom" Pourcentage d'agrandissement appliqué a I'image (peut varier de 20% a 500%).
"Aspect" les possibilités sont : "Square pixels" (pixels carrés) pour une sortie en mode vidéo,
"4:3" ou "16:9" pour une sortie destinée a la TV, "Custom" pour une définition a la demande.




5-Video clip Settings (Paramétres clip vidéo) "Volume" le volume d'un clip vidéo intégré dans
une diapositive peut-étre retenu ou au contraire éliminé pour favoriser par exemple la bande son
principale. Il suffit de jouer sur le volume (0% a 100%) pour le réaliser. "Start" indique le temps
en secondes a partir duquel le clip vidéo doit commencer. Exemple : 12 signifierait que I'on ne
commence la diffusion du clip qu'a partir de la 12éme seconde. "End" indique le temps en se-
condes ou le clip s'arrétera. Exemple : 65 signifierait que la diffusion du clip s'arréterait a la 65éme
seconde. Le bouton "Trim video" permet d'ajuster la durée du clip a celle de la diapositive.

Template Settings (Paramétres du modéle) "Replaceable image" (image remplacable) signifie,
quand cette option est cochée, que l'image actuelle ne sera pas retenue dans la sauvegarde en tant
gue modele.

General Slide Options (Options générales de la diapositive) "Set to Video Length" (Ajuster la
durée de la diapositive a la durée du clip vidéo.

Options a cocher en bas de fenétre :

"Hide Watermark on this slide" (cacher le filigrane sur cette diapositive)
"Pause Playback at this slide" (faire une pause sur cette diapositive)
Les diapositives : réglages

Comme sur l'image d'arriére-plan, il est possible d'effectuer des réglages sur les images constituant
la diapositive, couche par couche.
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L'organisation de cette fenétre se présente donc avec les mémes fonctionnalités mais en plus : la
gestion de la transparence "Layer Opacity", la correction automatique "Auto-correct Layer",
['ombre portée "Drop Shadow on Layer".
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ProShow Producer permet d'imprimer des mouvements de caméra avec rotation sur chacune des
couches d'une diapositive. Conjointement a ces mouvements, on peut également réaliser des effets
de zoom avant et arriére. Ces mouvements sont indépendants d'une couche a une autre chacune
étant gérée individuellement ce qui rajoute a la complexité de la gestion des niveaux dans Produ-
cer. Mais, complexe ne veut pas dire forcément compliqué.

4 5liide Ophans.
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1- Sélection du niveau pour lui appliquer I'effet ou le mouvement.

2- "Start Motion" (départ du mouvement) en secondes a partir de I'affichage de la diapositive.
"End Motion" (fin du mouvement) en secondes a partir de I'affichage de la diapositive

3- "Starting Position" (position de départ) coordonnées du centre de I'image (0 X 0 = centre de

la diapositive)
"Zoom" réglage du zoom de 20% a 500% - "Rotate" rotation de la caméra de -360° a + 360°

4- "Ending Position" (position d'arrivée) mémes réglages que pour 3

"Motion" (déplacement) réglages sur la précision du déplacement pour chaque tiers : départ, mi-
lieu, arrivée. Les réglages possibles sont :

Linear = linéaire
Smooth = lissé
Accelerate = accéléré
Decelerate = décéléré




"Match Next" recopie les données d'arrivée sur les données départ de la diapositive suivante

Pour bien faire fonctionner les items 5 et 6 vous devrez travailler dans I'ordre, a savoir d'abord co-
pier le niveau sur la diapositive suivante afin de créer automatiquement une nouvelle diapositive
avec la copie du niveau concerné (Copy Layer to next Slide) sinon la fonction Match Next ne
pourra pas fonctionner.

Les diapositives : titrages
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Le titrage est une fonction compléte dans ProShow Producer puisque tout est paramétrable : la
fonte, sa taille, sa couleur, sa position, son déplacement. On peut travailler sur n'importe quel
nombre de lignes avec des variations possibles a l'intérieur méme d'une ligne. On peut inclure des
macros en tant que ligne de texte et on peut agir a partir d'une ligne ou d'un mot pour effectuer
une autre action. Un plus sur cette version, la transparence sur les lignes de texte "Caption Opa-
city".

Au niveau du minutage, chaque ligne est indépendante et peut donc commencer et se terminer a
des moments différents des autres grace aux paramétres "Start Caption" et End Caption".
L'alignement "Caption Alignment" est doublement géré : par géométrie (droite, gauche, centré)
et par position de coordonnées de type X, Y.

Le départ (Fly in), la position médiane (Normal) et la sortie (Fly Out) du texte sont 3 parameétres
pouvant recevoir 3 valeurs différentes dans la partie "Motion and Effects" avec possibilité de vi-
sionner les effets directement dans une fenétre.
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Dans cette partie du tutorial, nous abordons le son vu a partir d'une diapositive. Comme cela a dé-
ja été évoqué on peut insérer un fichier son soit sur la piste principale soit dans une diapositive.
L'avantage de le faire dans une diapositive c'est quand on souhaite par exemple ajouter un com-
mentaire sur une image ou mettre une seconde musique de facon temporaire. Que ce soit sur la
piste principale ou sur une diapositive, le son sera réglé de la méme maniére.

Dans la fenétre ci-dessus, on voit déja en haut a gauche que I'on peut enregistrer directement une
voix dans le logiciel avec la fonction "Record Voice-Over" ou bien inclure un fichier déja enregis-
tré dans la case "Sound".

En haut, a droite "Set Slide Time to Sound Length" permet d'un seul clic de valider la durée de
la diapositive avec la durée du fichier son.

En dessous, "Custom Slide Sound Settings" permet de paramétrer le volume et les fondus en
entrée ou en sortie du fichier son. (Fade In et Fade Out)

"Offset" permet de décaler le début du fichier son de X secondes, ca permet quelquefois d'éliminer
un début de fichier moins bon pour ne le commencer qu'a un certain moment sans passer par un
éditeur.

"Start" est le temps qui s'écoulera entre le début d'affichage de la diapositive et le début du fichier
son. "End" est le moment en secondes ou le fichier son se terminera. D'ou |'opération simple "End"
- "Start" = durée du fichier son.

On peut accéder a I'éditeur de son intégré avec Producer en cliquant sur "Edit Fades and Timing"
Enfin, la partie du bas, "Custom Sound Track Settings" permet d'indiquer ce que I'on doit faire
du fichier son de la piste principale quand celui de la diapositive est en marche. Par défaut, le vo-
lume de ladite piste principale est mis a 50% mais on peut aussi carrément le couper en le mettant
a 0%. On peut également jouer sur les fondus en entrée et en sortie avec les réglages "Fade In"
et "Fade Out".
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La gestion du son sur la piste principale se fait en cliquant 2 fois sur le fichier son qui y a été dépo-
sé ou en ouvrant la fenétre "Show Options" onglet "Soundtrack".

On retrouve les réglages que I'on avait déja vus dans le son sur une diapositive pour ce qui
concerne le réglage du volume, les fondus en entrée et en sortie (Fade In et Fade Out), le déca-
lage au démarrage (Offset), les instants de départ et de fin du fichier (Start Time et End Time).

Vers le bas, a droite, des boutons supposés faire simple au niveau de la synchronisation : "Sync
Show to Audio" (synchroniser le montage sur l'audio) ou "Sync Selected Slides" (synchroniser
sur une série de diapositives) mais qui sont plus du domaine de I'a peu prés que de la véritable
synchronisation. En fait, le moteur spécifique a ces fonctions synchronise la durée du fichier son sur
I'ensemble (ou une partie des diapositives selon le cas) en ajustant la durée d'affichage des diapo-
sitives et si nécessaire celle des transitions. Il vaut mieux, je pense le faire soi-méme.

A titre d'exemple d'une synchro automatique "made in Producer", voici le message d'avertissement
qui m'est lancé quand je clique sur la demande synchro :




Tutorial ProShow Producer (versions 2.51 et 2.6)

Audio/Slide Synchronization

This function i shout to resat the firing for 2l shides in this Cette fonction va réinitialiser le minutage pour toutes les
show. There are 17 shides in this show and 110.3 seconds of zudin §l diapositives de ce montage. Il y a 17 diapositives dans ce
(in 1 wracks). montage et 110.3 secondes d'audio (1 piste).

g "¥ies' bel il chamge all delay : rads, weith " "o
FUETRl, Ve, DEka H change sll gelays o RS i En appuyant sur "Yes" ci-dessous, vous changerez toutes
a2 2.0 s=cond transition for each shde, The resulting shoer wall AL -
be mymethe 1102 ssconds bong., les durees a 4.5 secondes et 2 secondes de transition pour
chaque diapositive. Le montage résultant fera exactement
Aire wol sure this i what you want? 110.3 secondes de durée.

Oui M Etes-vous s(r de vouloir faire ceci ?

Et voila le travail !!!! C'est pratique, rapide mais peu efficace sur le plan de la véritable synchro que
I'on peut avoir avec un minutage a la main en fonction des images et de la musique.

Producer posséde un éditeur de fichier son intégré que I'on accéde en appuyant sur le bouton "Edit
Fades and Timing". Voyons ce qu'il propose.

7 Edit Sound Offsets %]

Sound File; C\Documentz and Settings\Proprigtaire\BureauWWarm. mp3
Sound Length: 1 min, 50 sec

» U QO @ @ | s

Play Pausa Step Start Here End Here

Start Time: SEC End Time: sec }( Fade in: seC Fade Cut: SEC }(

C'est avant tout un éditeur simplifié limité a la simple découpe de fichiers pour en extraire les par-
ties qui serviront. C'est aussi la possibilité d'y inclure directement les fondus d'entrée et de sortie et
de les tester. Enfin, c'est une facon de repérer les minutages qui peuvent correspondre a des mo-
ments forts pour synchroniser avec telle ou telle image. Ca a le mérite d'exister quand méme.
D'autant que le bouton juste a coté dans la fenétre précédente qui se nomme "Edit Track" renvoie
de facon automatique vers votre éditeur favori comme Audacity sans sortir de Producer.

Ces fonctions n'existaient pas dans la version Gold, on ne peut que s'en féliciter.

Nous n'allons pas quitter le chapitre du son sans parler de la désynchronisation image/son que I'on
reproche quelquefois a ProShow (Gold et Producer)
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L'image est traitée directement par la carte graphique qui possede sa propre structure, sa propre
meémoire et sa propre gestion des entrées/sorties. Le son est traité par le processeur du PC qui
I'envoie a la sortie son apreés I'avoir décompressé. Ledit processeur a donc, a un instant donné, le
devoir d'envoyer ce qui est image vers la carte graphique, la partie son est traitée par lui-méme
avant d'étre dirigé vers la carte audio. D'ou des conflits quand une image doit s'afficher en méme
temps que le son démarre car bien souvent I'image est déja préte mais pas le son qui est en cours
de traitement. On parle en milliéme de seconde évidemment mais cela suffit pour qu'il y ait un bé-
gaiement. Si, d'autre part, |'utilisateur visionnant le montage posséde une configuration "légére" en
RAM et en processeur et c'est la catastrophe. Mais rassurez-vous ca peut arriver sur des super
configs !

Alors ??7??

Alors c'est la qu'intervient ma fameuse image noire du début de montage dont j'ai parlé au tout
début de ce tutorial. Elle est la pour donner le temps au fichier son d'étre correctement traitée,
d'étre mis en mémoire et de pouvoir démarrer quand la premiére image s'affichera.

En mettant une image noire en début de montage d'une durée de 2 secondes par exemple, suivie
d'un fondu de 2 secondes et de ma premiére image, j'ai laissé en fait 4 secondes au fichier audio
pour qu'il soit traité et prét. C'est plus qu'il n'en faut mais ca ne colte rien de le faire. Il suffira que

je dise dans les parametres de la fenétre "Son" que le fichier audio doit démarrer au bout de 4 se-
condes (pour compenser mes 4 secondes que j'ai neutralisés au départ) et le tour est joué. Car
méme s'il doit commencer 4 secondes plus tard, il est chargé tout de suite par le programme et
donc il profite du temps d'affichage de I'image noire neutre pour se faire traiter.

Cette technique n'est pas exceptionnelle et je I'utilise systématiquement quel que soit le logiciel
que j'utilise pour faire mes montages, elle a I'avantage de réussir quasiment a tous les coups.
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La gestion des couches multiples

Ce chapitre intéressera sans doute plus d'en d'entre vous car c'est la base de réalisations sortant
des sentiers battus.

J'ai réalisé 2 démos pour illustrer cette gestion.

Elles sont sur mon site http://couleurs.breizhbleu.com a la page "Logiciels" puis "ProShow Produ-
cer". L'une s'appelle "Nature" la seconde "Mt St Michel". Si vous ne les avez pas encore visionnées,
allez-y vous comprendrez mieux ma présentation de ce chapitre.

Je vais vous montrer ci-apres quelques captures d'écran de la réalisation du Mt St Michel qui com-
prend d'emblée dés le départ 16 photos 1024 X 683 empilées d'ou la nécessité de la fameuse
image noire de début dont il était question dans les pages précédentes.

Les images sont stockées une par une dans la fenétre des options de diapositive :

4¢ Slide Dptions

wh Slide Images and Video '

~ Mt-St-Michel 022-M.ipg " Source: Mi-St-Michel 022-M.j
e e Resolution: 1024 x 883

" Mt-St-Michel 021 -M.jpg I = o Size: 175 KB

Adjustments g
e JPEG Image - 1024x683

: Type: JPEG Image
| Mt-5t-Michel 018-M.jpg

__?ﬁ ! 8 JPEG Image - 1024x683

Mation Effects | Mt-5t-Michel 017-M.jpg
Wl JPEG Image - 1024x683

Length: - Not applicable -
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[~ Hide watermark en this slide

[~ Show composattion fines [ Pauze plavback at this slide

——
Larger | ) GJ Slide3org Shide Duration: | 15

Dans la fenétre en haut a gauche vous voyez les 4 premiéres références de mes images. A |'écran,
en grisé et donc sélectionné, les parametres pour I'image située sur le niveau 1 et notamment sa
position 10 x 8, son taux de zoom 70%, la durée de la diapositive est de 15 secondes. J'ai introduit
ainsi les 16 images en les décalant de quelques pixels en hauteur et en largeur a chaque fois ce qui
donne le rendu de l'image ci-dessus.

Ensuite j'attaque la partie déplacement de cet ensemble de 16 images. Le but étant qu'elles oc-
cupent la largeur de I'écran en se rétrécissant petit a petit et en prenant leur place respective.
Donc double mouvement : déplacement et effet de zoom arriere simultané.
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Voici I'onglet "Motion Effects" ou je vais m'occuper des déplacements. Sur la capture ci-dessous
je suis sur le niveau 1.

{ - A\ Motion and

r.;;ﬁ Layer 1 | select the layer to apply effects to. Start Motion: seconds from beginning of slide. . ¢
i R TE ik 2 e T
F !’J ,‘, Mi-St-Michel 022-M.ijpg Moving: Mt-St-Michel 022-M End Motion: l:l seconds from beginning of siide.
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Les coordonnées de départ de I'image n'ont pas bougé, elle est toujours en 10 X 8, le zoom est
toujours a 70%, tout simplement parce que j'ai "recopié" le niveau avec le bouton "Copy Layer to
Next Slide" de l'image précédente.

Du c6té "Ending Position" (position d'arrivée), j'ai indiqué 38 x 20 qui sera sa position finale avec
un zoom a 20%. Notez que dans le cartouche "Motion Timing" (minutage du déplacement) j'ai
demandé a ce que cela se fasse tout de suite (Start Motion =0) et que cela se finisse au bout de
5 secondes (End Motion = 5).

A titre d'exemple, je vous propose les captures d'écran pour les niveaux 2 et 3, les autres sont
concus de fagon identique. Je vous laisse lire les paramétres pour ces deux autres niveaux sans
commentaires puisqu'ils sont batis comme le premier. Vous avez en visualisation a droite, la dispo-
sition finale quand toutes les photos sont déplacées.
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Si vous avez visionné le montage sur mon site, vous savez qu'ensuite, chaque rangée de photos se
reconstitue en une seule rangée horizontale, les photos remontant petit a petit pour s'empiler les
unes sur les autres en haut de I'écran.

Voici I'explication en image pour le niveau 1

Motion and E
(A S iccred Layer, W lotion Timing.

- | T —— Start Motion: seconds from beginning of slide. "¢

Layer 1

N VT ‘ o . ” ~y .
‘TE} |,A Mt-St-Michel 022-M jpg | Moving: WMi-St-Michel 022-h.j End Motien: seconds from beginning of slide.
Adjustments —— = S -
S R Flotion o | Ending Position

Mation E;f-ectg Zoom: p iél_nc Dth _LJ Zoom:
Rotate: ' Smooth _'_i Rotate:

i 2

=% T r
| Mat Matched> - | Match Previous Copy Start Position to End | Copy Layer to Next Slide | Match Mext <Not Matched=

Captions

Jﬁ?’@

Sounds

e

Background

Starting Position [~ Show composition lines Ending Positich

Larger ) ) Slidedofs Slide Duration: . (_#

Au niveau de la présentation du story-board c'est trés compact car il y a peu de diapositives méme
s'il y a beaucoup de photos, puisqu'elles sont empilées sur chaque diapositive.

Voici le story-board.

& ( Blank Image }

| { Blank Image )

B
[cut]

00

| Song Of Elune.mp3 2:15.88
>

4

JPEG image - Mes imagesilft 5t michehli-5t-Miche! 001 jpg (691K bytes, 2580 x 1720, 161 colors) 22 0f 33 shown

Il manque juste une diapo de fin avec le générique soit un total de 8 diapositives pour réaliser le
montage.

Ceux qui seraient intéressés par le fichier .PSH pour le visualiser et s'en servir de modéle, ils peu-
vent me le demander en email (jeep9491@aol.com).
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Autres fonctionnalités de Producer

Le filigrane

Sous ce vocable, on comprend toute incrustation d'un fichier image sur I'ensemble du montage
comme une marque de fabrique plus ou moins discréte afin de matérialiser un nom, une marque,
un copyright, ... Cette marque est prévue pour étre incluse sur tout le montage mais il est possible
de la retirer manuellement sur telle ou telle diapositive. Sa mise en ceuvre se fait a partir de la fe-
nétre "Show Options".

Watermark
ontiorn I BRI

& .
SOwCe

Shew Castions Postion % 5
.“ Zopm
39

Eqiendirack

OO

Backg! oung

Le fichier source est a indiquer dans la case correspondante en haut de la fenétre aprés avoir coché
I'option "Use Watermark Image". L'image peut étre positionnée sous forme de coordonnées ou
plus simplement déplacée a la souris directement sur I'écran.

Tous les réglages classiques que I'on peut faire sur les images sont également possibles sur le fili-
grane grace aux curseurs de validation situés dans la partie droite et le zoom situé sous les coor-
données. A noter que le degré d'opacité est également pris en compte.

La tablette lumineuse

Cette fonctionnalité est intéressante car elle permet d'avoir une vision globale sur les images com-
posant le montage y compris les valeurs de durée.

Il est possible de faire des modifications sur les données directement dans la tablette lumineuse
comme vous auriez pu le faire sur le story-board.

Pour accéder a la tablette lumineuse, il suffit de cliquer sur son icone située dans la barre d'outils
et identifiée sous le nom de "LightBox"




Les propriétés d'un fichier image ou son

& Properties

Prone

Name: ME-St-Michel 001.jpg
0Das: WT-ST--2.JPG
Size: 705427 bytes (BHZKD)

I Value

|Image input equipme... EASTMAN KODAK COMPANY

| Image inf fiePropMetaamelielp |K DX4530 ZOON DIGITAL CAMERA

Image resolution inwi... 230

Image resolutionin h.. 230

Unitef X and ¥ resolut... inches

Y and C positioning Centered
Exposure time 0.001-(1/1000)
F number 4800 (45410}
Exposure program Mormal program
Exifversion {30323230}%
Date and time of arigi.. 2005:08:04 16:58:31
|Data and time of digit..2005:08:04 16:59:31

Crientation of image The 0th row is atthe visual top of the ima...

sal

Hadold

Il est possible d'avoir I'ensemble des rensei-
gnements techniques sur un fichier utilisa-
ble dans Producer grace a la fonction
"Properties". En cliquant sur le fichier
concerné puis Alt + Entrée on accede aux
données techniques et notamment Exif pour
les images numériques.

Ces renseignements peuvent également
concerner des fichiers vidéo, des fichiers
musique, ...




a pa réation de menus" qui est commune a tous les modes
chapitre a part.

Sortie d'un fichier exécutable .EXE

'Z.reaie EE{'&I:EE
Executable Options

T T £ T i N P—
[ Start executable maximized I7 Limit days of usage to: days
[~ Loop show forever (when no menus specified) [~ Limit number of runs to: runs

| Default Window Size .
eSS i Regiztration Key: |

Default window size: | 1024 | % | 788 Thiz registration key will unladk your
executable and remove the limits.

(Leawve tlank for no prompt.)

(«_-‘J"
M
o
({3
m
>
(D
(9
-
jr——y
oy
o,
(1]

| 04 Limit Rendering Size of Show,

More Info URL: | |

Maximum rendering gize: |B1}D | o 4 |BDI}

More info Text: | |
When your executable expires, 8
user will see this text and may didk
it to wisit the URL specified sbove.

Ed_Limit Display Size of Images_

Maximum display size; | 200 | x | 200

Video Dutput Qiuality

| 54 Manually LimitImage Resolution

] i Resolution: !High Resolution
Maximum resolution: [ 1280 | = [1024 |

ually, sf~_[~ | %

Qualty: | High Quality

Audio Output Quality

| 2]

La fenétre correspondant aux parametres pour un exécutable est représentée ci-dessus. Nous al-
lons détailler les valeurs a indiquer ou a cocher.

Start executable maximized (démarrer I'exécutable en plein écran)
Cocher cette donnée si vous souhaitez que le montage se déroule en mode plein écran, sinon il se-
ra exécuté dans la résolution par défaut.

Loop Show Forever (visualisation en boucle)
Intéressant uniquement si le montage doit effectivement tourner en boucle (magasin, expo, ...)

Default Windows Size (taille écran par défaut)
Définit la taille en pixels de la fenétre de I'exécutable, sauf si la case "maximized" a été cochée
plus haut.
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Limit Rendering Size of Show (/imiter la taille de rendu du montage)

Ces options n'affecte pas la taille de I'affichage des images qui font partie du montage. Ces options
contrélent simplement comment le montage sera préparé en interne pour étre rejoué. La taille spé-
cifiée ici est la taille pour laquelle votre montage sera optimisé. Il pourra malgré tout étre affiché a
n'importe quelle taille. Cependant, de grandes différences entre les tailles de rendu et d'affichage
peuvent réduire la qualité. Pour une meilleur qualité, il est conseillé de décocher cette option.

Maximum Rendering Size (Taille maximale de rendu)

C'est la largeur et la hauteur en pixels de la plus grande taille a laquelle votre montage sera rendu.
Si votre montage est affiché a cette taille ou plus petit, il sera rendu a la méme taille que |'affi-
chage (ce qui est I'optimum pour la qualité et les performances). Si votre affichage est plus grand
que cette taille, votre montage sera rendu a cette taille et redimensionné pour étre affiché a celle
de I'écran.

Limit Display Size of Images (/imiter la taille d'affichages des images)

Ces options spécifient la taille la plus grande a laquelle vos images seront affichées pendant la lec-
ture et peuvent ne pas tenir compte de la composition de votre montage. Quand cette option est
validée, les images ne seront jamais agrandies au-dela de cette taille ce qui évite d'engendrer une
perte de qualité par un agrandissement supérieur a la taille originale des images.

Maximum Display Size (taille maximale d'affichage)
C'est la largeur et la hauteur en pixels de la plus grande taille a laquelle seront affichées vos ima-
ges.

Manually Limit Image Resolution (/imiter manuellement la résolution des images)

Ces options affectent la taille de sortie de votre montage et potentiellement la qualité des images.
Elles précisent comment seront retaillées les photos AVANT d'étre ajoutées a votre sortie finale.
Quand c'est validé, toutes les images sont retaillées a la taille dite si elles sont plus grandes (les
plus petites ne sont pas affectées par cette option). C'est une des fagons de réduire la taille du fi-
chier de sortie. Dans beaucoup de cas, vous pourrez choisir une résolution assez grande pour pro-
duire des sorties de qualité. A noter qu'il n'est pas nécessaire de réduire auparavant les images
dans un logiciel externe, ProShow Producer le fera automatiquement. En 'absence de validation de
cette option, chaque image du montage gardera sa taille originale.

Maximum Resolution (résolution maximale)
Ceci précise la largeur et la hauteur en pixels que les images ne doivent pas dépasser. Si certaines
dépassent cette taille elle sera automatiquement retaillée.

Quality (qualité)
Niveau de qualité utilisé pour la compression des images. Des valeurs basses donnent un fichier de
sortie plus petit mais de moindre qualité. 85% est le meilleur compromis qualité/taille du fichier.

Protection

ProShow Producer vous permet de protéger votre exécutable afin qu'il ne soit joué que pendant
une période limitée. Vous pourrez ainsi distribuer un montage qui expirera au bout d'un certain
temps ou bien qui ne se débloquera qu'avec un certain code.

Limit Days of Usage to (/imiter le nombre de jours a)

Quand c'est validé, ce montage ne fonctionnera que pendant le nombre de jours indiqué a partir de
sa premiéere diffusion. Le nombre de jours compte dés sa premiére utilisation sur une machine.
Chaque machine a son propre décompte.

Limit Number of Runs to (/imiter le nombre de passages a)
Quand c'est validé, le montage ne fonctionnera que le nombre de fois indiqué. Ce nombre est dé-
compté a partir du premier passage sur une machine. Chaque machine a son propre décompte.




Spécifie le texte qui apparaitra avec le lien sur votre site Web.

Video Ouput Quality (qualité de sortie vidéo)
Ces options affectent la qualité de tout clip vidéo inclus dans le montage. Elles n'ont aucun effet sur
les images fixes, les textes ou le son.

Resolution (résolution)

Permet de choisir Low (basse), Medium (moyenne) ou High (haute) pour la résolution. Ces para-
meétres influencent grandement le niveau de qualité de sortie ainsi que la taille des fichiers.
Quality (qualité)

Contréle la qualité générale utilisée pour encoder vos clips vidéo dans le montage.

Le contenu de I'exécutable

utable

Content of Executable

ded Sho (md, o Sho

’| The intre show appears before the menu or playback

o CADoc = and Settingsi\Propristaireilies de begins. You can use any show as your intro show.
| mamzmmm B Current Intro Show

Source: intro.psh
Length: 2 sec.

Select Show

Adding Shows,

To add additional shows, add the desired
shows to the selected shows list to the left.

8|qejnoaxs sjeald

Total: 1 show Total Length: 2 min 15 sec.
. - 2 Shows may be added using the "Add’ button. To
a a 0 a, remove @ show, select the show and click the "Del
butten.
Add Del Up Down

Selected Show The'Up’ and ‘Down’ buttons provide control over the
crder of the shows.

Show 1: Mont St Michel
Location: MSM.psh
Length: 2 min 15 sec.
Slides: 8

You may include any number of =shows, but
additional shews willincrease the size of the
exscutable file,

| setMenuTie || SetMenu Thumbnail |

3
ul

Un fichier exécutable peut contenir plusieurs montages. Pour en ajouter d'autres a celui que vous
avez terminé, il suffit de cliquer sur le bouton + (Add) et d'indiquer le nom du fichier .PSH corres-
pondant au montage que vous souhaitez ajouter. En I'absence de menu, les montages défileront
les uns derriére les autres sans autre indication. Il n'y a aucune limitation sur le nombre de fichiers
ajoutés.
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Include Intro Show (inclure un montage d'introduction)

Ces mini montages apparaissent avant les menus quand ils existent ou avant le déroulement du
montage. Par défaut, c'est le logo de Photodesk qui apparait mais on peut I'éliminer en choisissant
"NointroShow" dans la liste proposée ou tout autre montage que vous auriez pu réaliser pour ser-
vir d'intro.

Personnalisation du montage

&+ Create Executable:

S Branding |
Menus | [ Show Startup Scree: R T ——

Title: | Phetodex Presenter

Shown in the title bar of the window.

Thiz icon appears as the icon for the executable show.

The about show appsars when the user right-clicks in
the show and selects the "About This Show...” opticn.
Current About Show

Calor Profiles J| SO

(. Show.

Text: | | [T Show statusin b lenu Text: |

| Progress Bar.Color., ll Startup TextColor. Load and Save Branding Sel

| Load Brand | Save Brand

Sous le vocable de "Branding" (brand = image de marque) vous allez pouvoir personnaliser votre
montage comme |'aurait fait le service marketing d'une société. Pour ce faire, plusieurs options.

Show Startup Screen (afficher I'écran de démarrage)
Une image apparaitra avant le démarrage du montage c'est vous qui choisissez celle qui convien-
dra.

Show Progress Bar (afficher la barre d'avancement)

Par défaut la barre d'avancement est identifiée "Photodesk installer" mais vous pouvez rempla-
cer ces mots par d'autres plus "personnels” y compris avec une barre d'une autre couleur et un
texte dans une autre couleur aussi.

Title Bar (barre de titre)
C'est ce qui apparaitra dans la fenétre de présentation du montage. Par défaut c'est "Photodesk
Presenter" mais vous pouvez y écrire ce que bon vous semble.

Use Custom Icon (utiliser une icéne personnelle)
En indiguant avec quel fichier .ICO, vous pouvez remplacer l'icone traditionnelle par celle qui vous
convient le mieux.

Include About Show (inclure un "Au sujet du montage ..." personnel)
C'est le texte qui apparait quand l'utilisateur clique du bouton droit rubrique "About Show"

37




Create Executable

% Use default color profile: for the nonitor the show k2 played on.

{7 Uses specific prafile that's mstalled onthis machine

|PAL_SECAN =
{7 Use another profile

NOTE: Selecting a profile other than the default will result in incorrect
colors ifthe show i played back on a moniter or prmectof with a
differsnt profile than the one selscted.

a|gejnodax sjeal)

Change this only if you are sure the show wil only be played on a
=pecific device.

Selecih"lg a pruﬁle will rezult in & slight psrformance increase, because
color correction can be done during show creation instead of during
playback.

Proshow Producer innove en instaurant la notion de profils de couleurs ICC pour la sortie de ses
fichiers. La sélection d'un profil permet d'adapter le calcul du fichier de sortie en fonction du profil
du moniteur ou du projecteur qui sera utilisé pour lire le montage. Cette option est évidement tres
sélective car ne s'applique que dans des circonstances tres précises (gala, concours, ...) pour les-
quelles on connait d'avance le profil du périphérique qui sera utilisé.

A noter un profil PAL_SECAM pour les sorties de fichiers vidéo devant étre lus sur une TV.




Les Menus

Ce chapitre sera commun a |'ensemble des fichiers de sortie de ProShow Producer utilisant les me-
nus. Les captures d'écran ne seront donc pas a considérer comme forcément spécifique a tel ou tel
type de sortie.

4 Create DVD Disc

'- "“?\n il Menu Theme and Layout
s ————

Theme: 1:,@\||Themes> ij Layout: |- One - Center

no menus

Photodex ProShow Photodex ProShow

Mideo Thumbnails

¥ Create video thumbnails in DWD menus

‘fideo Thumbnail Length: sec,
Customize Nenu

| Customize il Rezet Menu || Add Show |

Load and Save Menu Settings

| Load Menu || Sawve Menu |

9 Menu 1 of 1

L2 M A A | i

Create | | Cancel |

Voici la fenétre principale de la gestion des menus.

La premiére chose a faire est de choisir le graphisme de fond d'écran du menu. Un certain nombre
de fonds sont déja fournis mais vous pourrez installer un modéle tres personnel. Il faudra égale-
ment choisir la présentation des X montages que vous allez insérer dans le menu déroulant
"Layout". La limite est de 8 pour une page mais on verra plus loin que I'on peut rajouter des pa-
ges.

Ensuite, il faudra indiquer un nom de titre global pour le projet dans la partie "Main Title".

Si vous gravez un DVD ou un Vidéo CD, il est intéressant de créer également des miniatures repré-
sentatives du ou des montages diffusant en boucle les X premiéres secondes du(des) montages(s).
Ce parameétre est indiqué dans la partie "Video Thumbnails" (miniatures vidéo) en cochant
"Create video thumbnails in DVD (ou VCD) menus" (créer des miniatures vidéo dans les me-
nus DVD (ou VCD)).

Pour personnaliser le menu, il faut aller dans "Customize Menu" (personnaliser le menu) puis cli-
quer sur "Customize" (personnaliser). Si vous avez déja réalisé un menu type et que vous l'avez
sauvegardé, vous irez le rechercher dans la rubrique "Load and Save Menu Settings" (charger et
sauvegarder les paramétres menu) et cliquer sur "Load Menu" (charger un menu).
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I%i‘ Menu Customization

=] Bl S

ZILLIO

Move Laf

NuS 8

Mo Right

Default Scttings for All Pages
Photodex ProShow Main Tige

Phoioges ProShow

Le Mont St Michel

W Show Safe Tens

g a Menu 1 of 1 _. Save Theme sewi.,uy-;ul:- |

En cliguant sur "Customize" on accede a cette partie comprenant 6 onglets : Pages, Shows,
Image/Vidéo, Adjustments, Captions, Music.

La fenétre ci-dessus concerne la page de fonds en elle-méme. On voit que I'on peut rajouter des
pages et donc multiplier la possibilité de stockage de montages identifiés dans les menus notam-
ment pour faire des sous menus.

Le titre général de la production se valide dans "Main Title" (titre principal). La partie "Navigation
Settings" (parameétres de navigation) propose un choix "Show Loop All" (montrer tous en boucle)
a n'utiliser évidemment qu'en situation bien particuliére.

Enfin sachez que I'on peut modifier la couleur de fond de I'image avec la palette située dans
"Settings for Selected Page" (parameétres pour la page en cours).




LVl Shows for Menu
! Pages g Ayailable Shows
[f""‘ x $howt:  Lebfont 5 Michel Show1:  Le Moot StMichel
gheti g Menu Page: 1 i | i Benu Page: | [

A\

Wiches
Ehow Thumbnail Fosition s

L& ot (153 [555_ ]

-‘IlH;ll\r’V-Jiﬂ e [‘J-E-'):_“i-__l ',\

W [ ——————
Selecton Color Ldtwve Tolor
- -
g e
hurnbaail Behaylor (Etecutablos and VWebihowa] |
W Grow adtive thamtnal
¥ Make macive thisnbaals transparent

W Pube (humbnais culine
W Pauss inactive wikes twmbnsts

ont St Michel

W Snow Safe Zone

9 a Menu T of 1 .. Saye ‘.‘.name I Save Laynit | | Cancs | L‘g

L'onglet "Shows" de la personnalisation des menus permet de rajouter notamment une miniature

et un titre particulier pour le montage sélectionné.
fre B
KT ee—— 7

Pour rajouter un titre cliquer sur le bouton "Title" en
haut a droite une mini fenétre pour saisir le titre s'affiche
(voir ci-contre) Show Title: | [Fae e

Pour rajouter une miniature cliquer
sur le bouton "Thumbnail", la fe-

nétre comme ci-contre s'ouvre. . The show thumbnail iz used on menus when vou output yvour show
{I0D, EXE, Web Show, etc) orwhen yourshow appears in a fist:

2 Set Show Thumbnail

Pour choisir une image existant sur
votre disque dur choisissez la pre-
miére option "Use Image from
File" (utiliser une image a partir
d'un fichier)

Pour utiliser une image figurant
dans le montage, utiliser I'option
"Use Slide From Show" (utiliser
une diapositive du montage), cli-
quer sur "Apply Selected Apply Selected Siide
Slide" (utiliser la diapositive sélec-
tionnée) puis sur "Done" (fait).




(L -"I Menu Images and Videos

Source: Show Thumiinad
_M’" 2 .::&" Resoluiore - 1ol applicatie -
biue ipg » Sizez - Hot appécable -
JPEG Imags - 35Tx264 L Typer Show Thumbned
| Length: - st appicabe -
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Object Setungs
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Zoom

FPhotodex ProShow
[so0% ]

" = = Video Chp Settings
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Acfion ﬂP!a;.- 3 Show =

Deatiewtion |Show 1 La tlomt Stiche! =]

Le Mont St Michel

W &new Safe Zone

Cette partie de la gestion des menus est assez intéressante car elle déborde un peu du simple ca-
dre d'un montage ou d'un groupe de montages. Elle permet notamment d'inclure différents objets
qui pourront avoir une incidence interactive au méme titre que des boutons "suivant", "précédent",
... Dans I'exemple ci-dessus, |'objet c'est le fichier .PSH qui a servi a faire le montage. Sa position
est dans la rubrique "Object Settings" (paramétres objet) 0 X 0 soit au centre de I'écran. Sa taille

a été réduite a 50% (fonction zoom = 50%).

IF'Iay a show _:-J
Dans la partie "Object Actions" (actions des objets) une liste S
déroulante offre différentes possibilités d'actions quand on clique |[Jump te a Menu Page

sur ledit objet. Dans I'exemple, c'est "Play a Show" (/ire un Flay a Show
Goto Previous Page

montage)
5o to Mext Fage

. . . A . Loop All Shows
A noter que I'on pourrait ajouter via cette fenétre de parame Play All Shows

trage, des clips vidéo qui viendraient compléter le contenu du i .
! Toggle between video and slills
CD ou du DVD. =
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Ohbject 1 _i =
Ehow 1 Thumbnsi { g
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Select the object to apply adjustments to.
= =k

Adjusting: - - Hans - % A
| Adtn-Correct image

Photodex ProShow mmm_—q
7] = Ein|e |

; Cutiine Layer,

B — rmmmm-

™ Fiig Horizantal
[~ Fiig Verfical

[ Drop Shadow on Obiect

nusiy 8ziwoisny

Le Mont St Michel

¥ Show Safs Tons

| @ @  Menutof

Cette partie traite de I'objet qui sert de référence dans le menu, en I'occurrence dans I'exemple ci-
dessus, I'objet 1 qui est I'image et sur laquelle on pourra effectuer différents réglages comme cela

a déja été vu dans d'autres fenétres de paramétrage.

A noter une possibilité de correction automatique de I'image "Auto-correct image" et de I'opacité
"Object opacity".
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ﬂa;h Menu Captions
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Photodex ProShow

-
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Le Mont St Michel

W Show Safe Zone

: bager. | {3 £ Menutold _ SoweTheme || Savatayeut |

Le traitement de la partie texte des menus est intéressante car elle est, comme les autres parties,
entierement paramétrable. Il est notamment possible d'utiliser différentes options comme
"Suivant", "Précédent", "mise en boucle", mais aussi tout texte qui peut avoir un intérét dans le
menu.

Pour modifier un texte existant comme par exemple "Next" qui existe déja dans la liste
"Captions" en haut, a gauche, il suffit de cliquer sur le nom et de remplacer par Suivant dans la
case "Text" située en haut a droite.

Pour rajouter un texte non encore intégré dans la liste, cliquer sur le bouton + (Add) et saisir le
texte dans la case "Text"

Le positionnement du texte sélectionné se fait soit a la souris soit en indiquant des coordonnées
dans la rubrique "Position".

De méme que pour les objets image vus en page précédente, les textes peuvent générer une ac-
tion interactive selon la liste déroulante dans la rubrique "Caption Action" (action du texte).
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Le Mont St Michel

W Show Sete Zone

we | @O  Meniof [senimens ][ sweisrn |

Une musique de fond peut accompagner les pages de menu. Cette musique peut étre par défaut
"Default Menu Music" pour toutes les pages ou spécifique a une page "Custom Music for This

Page".




| ;& Create DVD Disc

The intro how appearzs before the menu or playback
beging. You can uze any show gz your intro show,

Current Intro Show

Untitled ProShow

Select Show

Adding Shows.

To add additional shows, add the desired
shows to the selected shows list to the left.

Total: 1 show Total L 1 min 51 sec. :
T otal Length: et Shows may be added using the 'Add” butten. To
a o O @ remove @ show, select the =how and click the ‘Del
4 - butten.
Add el Up Down

Selected Show The "Up' and "Down’ buttons provide control over the
order of the shows.

Show 1: Le:Mont St Michel
Location: promehMSh.p=h
Length: 1 min 51 sec.
Slides: 17

Y¥ou may include any numbsr of =hows, but the total
duration of the shows on vour disc cannot excesd
the limit of the VD you are writing..

SeittenuTile || SetMenu Thumpnai |

T M | | I
TR R | 1 PYRNS S T CNNNTT | | |||I

Cet écran est équivalent a celui vu page 36.

Un DVD peut contenir plusieurs montages. Pour en ajouter d'autres a celui que vous avez terminég,
il suffit de cliquer sur le bouton + (Add) et d'indiquer le nom du fichier .PSH correspondant au
montage que vous souhaitez ajouter. En I'absence de menu, les montages défileront les uns der-
riere les autres sans autre indication. Il n'y a aucune limitation sur le nombre de fichiers ajoutés.

Include Intro Show (inclure un montage d'introduction)

Ces mini montages apparaissent avant les menus quand ils existent ou avant le déroulement du
montage. Par défaut, c'est le logo de Photodesk qui apparait mais on peut I'éliminer en choisissant
"NointroShow" dans la liste proposée ou tout autre montage que vous auriez pu réaliser pour ser-
vir d'intro.

Les boutons "Set Menu Title" (mettre un titre au menu) et "Set Menu Thumbnail" (mettre une
miniature au menu) renvoient a la gestion des menus vue précédemment.




_DVDICD Wiriter

Format: |DVD HQ (High Quality) | Dise Type: |DVD Wedia

swndars: [PAL v writer: | H: ARTEC VRR-4B24R
audo: [pcM ¥ Speed; W

Bitzetting: ING”E LI Detect

Video:  720x576 MPEG I Copies: I~ Simulste

Framerate: 25fps (9.716Mbps) Ch ey (s | RSE R DD |
Capacity: Upto 1 hour ) =

S i G AL W p—

™ Include original show content on DVD

as1q gAQ a1ea1n |

High Quality DWDs in PAL format may be played on
computers and consumer DVD players in Europe | [l Include additional content
and Asia. |

This DVD format offers the least capacity, but the

best picture guality. gldecOutputOptions

Encoding Quality: [EIRTGNETTVINE -
More abeut formats and resclutions ¥ Apphanti-flicker fiter to video

¥ Desaturate images to %
If your DV RIRW drive is net listed, click here.

200 fLxe] 1500 2000 2300 g feisita] 450

. 5 \
||DvD (@ | | | | A [ | | [ creae |

Le paramétrage de la sortie est simple sur ProShow Producer car il y a peu de possibilités offertes
parmi les choix. On a toujours intérét a préférer le choix de la qualité compte tenu qu'une sortie
DVD, VCD ou vidéo sera toujours un peu moins bonne que celle d'un EXE.

Rubrique "Original Files" (fichier d'origine). En théorie elle sert a transférer non seulement le fichier
au format MPEG-2 mais également les fichiers images et sons d'origine dans un répertoire appro-
prié. Les expériences faites ne sont pas concluantes pour les fichiers sons et la société Photodesk
en est consciente apparemment.

Cocher systématiquement les options "Apply anti-flicker filter to video" (appliquer le filtre anti-
scintillement a la vidéo) et "Desaturate images to 80%" (Désaturer les images jusqu'a 80%) qui
sont indispensables pour une bonne qualité.




DVD - PC Autorun
"ﬁm I T T —————— ]

nl"_-"i [~ Include PC Auterun on DVD I Limit days of usage to: EI days

\@ [T Loow showe forever (when there are na menus) I Gl nidimEier ST T

[ Stant PC gutorun maximized

Registration Key: | |
This registration key will unled: your
‘executsble and remaove the limits.
{Leave blank for no prompt.)

2s10 dAd exeelo

More Info URL: | |

Wore info Teot: | |

When your executatle sxpires, 8
user will see this text and may dick
it to wisit the URL specified sbove.

Video Output Quality,

Resolution: ihie-.'lll.in'- Resolution

Qualty: ihie-.'lll.in'- Cuality

Afin de réaliser un DVD qui s'auto lance lors de son insertion dans le lecteur, il convient de remplir
cette fenétre rubrique "PC Autorun" en haut cocher "Include PC Autorun on DVD" (inclure un
auto démarrage PC sur le DVD)

Les autres rubriques sans changement.




Tutorial ProShow Producer (versions 2.51 et 2.6)

Sortie sur DVD : personnalisation—image de marque

¢ Create DVD Disc

("Wl PC Autorun Branding

Mentis b, ATEUP

i Title: |

Shownin the title bar of the window,

= —
l: Ise Custom E:ﬁ——-——-.

Thig icon appears as the icon for the executable show.

| [B Inciude AboutShow

The about show appears when the uzer right-clicks in
the-show and selects the "About Thiz. Show. " aption.

Current About Show

PC Autorun

Branding

7 B Show Progress Bai B [Socasion | | x|
=N '-s.'d:| = .
H

Source:

Menu Text:

Galor Profiles

ond Save Branding SeHiNGs

Load Brand | | Save Brand

Cet écran est identique a celui déja vu pour les sorties en exécutable. Voir pages 37-38




zate Video CD

Format: IVCD _vJ

Standard: I FAL - i

Include: W Video Shows
Default:  {+ Video Shows

[~ Still Shows
{7 Sl Shovvs

Video: 352%288 MPEG | @25fps (1.12Mbps)
Stills: 704x576 MPEG |

VCD PAL is a Video CD format for use in Europe and
Asia.

PAL VideoCDs may be played on most DVD players :
computers.

More about formats and resclutions

Video CD Output Options

Writer: I H: ARTEC YRRE-4BZ4R

Spesd: |Maximum vI

[~ Zimulate

capes

S

Volume Label: | PROSHOW_VCD

Original Files,

I Include ariginal show files on CO

If your CO-R/RW drive is not listed, click here.

Video Qutput.Options,

Encoding Quality: IHigh Quality -vl

¥ Lty anti-ficker fiter to'video

W Desaturate images to o%

¥ Use stil menus

' T W0 180 0 30 %0 B0 40 &0 50 50 60 e g
P2 T T Y T O BT o I I I A T T T

d0.03pIA 8jeai)

Le mode VCD est un peu moins performant au niveau qualité que
le DVD mais son support est également moins onéreux ... quoique

les différences de prix tendent a se restreindre.

Comme pour le DVD, il faudra toujours choisir les options offrant
la meilleure qualité et notamment les formats SVCD ou XVCD par-

mi ceux proposé par Producer.

Les autres écrans de paramétrage sont identiques a ceux déja vus dans le mode DVD.




Tutorial ProShow Producer (versions 2.51 et 2.6)

Sortie en fichier vidéo

Video Format Prosety 1o

[vep

Format:

Framerats:
Rezolution:

Audio:

Enceding Quality: |Mormal Quality =
(0% (idie) .
2 |v Desaturate images to

Rendering Speed: 0.00x Time remaining: 00:00:00 =
[v Create output for a specific ICC color profile

|PAL_SECAM

-
—

Un fichier vidéo est lisible aussi bien sur un PC que sur un lecteur de salon dans la mesure ou les

codecs utilisés sont compatibles avec le lecteur.
Les choix limités proposés par ProShow Producer au niveau des paramétrages font que le risque de
rejet sur un lecteur de salon est trés minime.

Liste des sorties possibles a partir de cet écran.

Comme déja dit plusieurs fois, toujours choisir la meilleure qualité pour
—||a sortie et donc préférer la haute résolution notamment.

Pour des formats vidéo "a la demande", voir les paramétres page sui-
vante.

VD
Interlaced - Low res

AVl Interlaced - High res
AVl Progressive - Low res
AWl Progressive - High res
PC Low Quality

PC Medium Guality
e vyep—




Tutorial ProShow Producer (versions 2.51 et 2.6)

Sortie en fichier vidéo : format a la demande

;',1'_ Create Video
[ Video FOrmat Preset
FCustalﬂ- .

| _Format Settings

Format:

Framerate; |
Resolution:
iB: | 224 Kbit ~|
/ WCD compliant multiplexing
Azpect Ratic: |-;1.;3 TV}
Encoding Quality: | Normal Quality = |
(0%} (idle}

v Deszaturate images to %

Rendering Speed: 0.00x Time remaining: 00:00:00 [ Apply anti-fiicker fiter to video

W Create output for a specific ICC color profie
|PAL_SECAM

I |

Il est possible de spécifier un format spécial en tant que fichier vidéo comme le montre |I'exemple
ci-dessus. Il faudrait étre plus exigeant sur le taux de bit rate car 1.120 Mo c'est peu mais comme
Producer n'offre pas vraiment d'alternatives notamment dans le nombre de passes et le type de
flux (VBR ou CBR) on améliorerait pas tellement le niveau de qualité.

Seuls des essais successifs répertoriés pourraient permettre de faire de véritables comparaisons
sur les parametres indiqués et le niveau de qualité qui en découle.




About Sharing
Share your shows online at Photodex.com!

Uzing ProShow Producer and Photodex.com, vou can
=share shows online. Your gshows are availabls for any of
your friends and family to views.

Account information

Member Hame: |

vour ghows, and uze albumz to organize your shows and
photos into collections.

Paz=word: | | Using Photodex. com, yvou can create a free account, upload

| View Adsums || Create Account

SulluQ mous aieys |

Album and Upleading Selection

Album: |

Show Caption: | L& Mont 5t Michel

I= Cortaire matire cortent
I Frivate - wizibls onby to my account

| upiosd || cancel @J

Cette option permet de faire partager vos travaux avec d'autres sur le site de Photodesk.




ate Screen Saver

Screen Saver Options

Audio Playback Fro
[~ Enable audio in screen saver I™ Limit days of usage to: days
[ Limit number of runs to: III runs

d O

Maximum rendering size: |BEID | x |6EH.'I Registration Key: |
This registration key will unlodk your
executable and remaove the limits.
{Leave tlank for no promet.)

Maximum display gize: | 200 | )Q| GO0

J9ABS US3IDS aleal)

Mere Info URL: | |

Maore Info Text: | |
| ‘When your executable expines, 8

ity T [ T user will s2e this text and may ik

it to visit the URL specified sbowve.

Maximum rezolution: |1230 |.x |1|}24

Video Output Quality,

Resolution: |High Resolution

Qualty: |High Cuality

Les parametres a introduire ou valider sont identiques a ceux de I'exécutable. A la fin de I'opéra-
tion de création du fichier, I'économiseur s'auto installe sur votre PC, mais vous pouvez également
récupérer le fichier pour I'envoyer a un ami.




& Web Show HTML

HIML Location.

URL of Web Show Stream (px file): | FFFFF p |

Default Show Size: |54|} | x |4g|} |

<zcript fanguage="javascript” =rc="http:/w ww photodex com'presenter.jg"=</zcript=
<2Cript=

PheotodexObject"ProShow” "objectname”, " fifff px" 540 480},
PresenterControiz("objectname” §407;
<izcript=

JNLH MOYS gaj\

Add the HTML code above to your web page to include a web show on your site.

Les procédures de création du fichier sont identiques a celles de I'exécutable. A la fin de I'opération,
Producer sort un fichier avec extension .PX que vous devrez installer sur votre serveur. Le code
HTML généré demande a étre modifié a 2 niveaux :

1- le nom du fichier (ici "fffff.px") n'est jamais sous la bonne forme pour étre reconnu lorsque le
code HTML se lance. Il faut toujours indiquer le chemin exact sous la forme "http://
www.monserveur.com/fichiers/fffff.px" (c'est un exemple, ne prenez pas ce libellé comme systé-
matique)

2- le format de sortie proposé est toujours 640 X 480 méme si vous avez indiqué un autre format
avant |'exécution. Moralité : modifiez également manuellement les données HTML en remplagant
640 et 480 par les bons parameétres ... les votres. Attention la derniére ligne du code est aussi a
modifier, remplacer le 640 par votre propre définition de largeur.




Annexes

Quelques textes qui se rapportent au theme du diaporama et de la vidéo qui peu-
vent rendre service dans le cadre de I'utilisation de ProShow Producer




D'abord, l'intérét de faire un diaporama sur un DVD.
Il est multiple : le passer a la famille, a des amis ou simplement se faire plaisir en le visionnant sur son écran

TV grande largeur. Un autre intérét c'est pour I'envoyer a une personne qui n'a pas acces au Net ou pas
I'ADSL. Enfin, et ce n'est pas le moindre des intéréts, pour pouvoir stocker plusieurs diaporamas a la suite ou
méme un seul trés gros.

Ensuite, la qualité.

Je ne disconviens pas que la qualité d'un diaporama gravé sur un DVD est un peu moins bonne qu'un .EXE sur
son PC. Les raisons sont connues, la vidéo nécessite un encodage qui réalise un compromis d'une part entre
taille et qualité finale et d'autre part entre numérique et analogique.

Certains diront, et je les rejoins, qu'un DVD commercial a une trés bonne qualité vu sur une TV d'ou le pas
que I'on peut allegrement franchir : on sait faire de tres bons DVD et d'ou la question qui en découle : com-
ment ?

Si I'on sait faire tenir un excellent film d'1 h 40' avec son Dolby Surround DTS 6 pistes et tutti quanti sur 8 Go,
je devrais étre capable de sortir un beau diaporama de 5' en simple stéréo sur les 4.5 Go d'un DVD vierge !
Humm ? Logique ?

Pas si simple

Un diaporama sorti en .EXE exploite les capacités d'une carte graphique et d'un processeur a l'aide d'un algo-
rithme qui est particulier pour chaque logiciel. Il n'est donc pas exploitable en mode vidéo, ce mode répondant
a d'autres critéres.

Il va donc falloir encoder la sortie en mode vidéo pour qu'elle puisse étre lue par un lecteur de salon qui n'a

aucune connaissance de l'informatique et dont la carte graphique n'est autre que I'écran de TV.

Cet encodage se compose de 2 parties : un codage de format et un codage de compression. Il va devoir se
plier @ une contrainte de taille (si j'ose dire) : la résolution maxi de I'écran TV qui est en PAL 720 x 576 pixels.
D'ou, une premiere question : pour faire mon diaporama dois-je utiliser des photos dont la taille est bien su-
périeure a cette limite de sortie ?

Ensuite, il faudra choisir dans la panoplie d'encodeurs disponibles sur le logiciel de diaporama que I'on utilise
celui qui va me donner la meilleure qualité. A ce stade, je ne parle méme plus de rapport qualité/poids du fi-

chier car on va considérer que disposant de 4.5 Go, le probléme de la place disponible n'en n'est pas un
Jusqu'a ces derniers mois, I'encodage de compression roi était le MPEG-2 ou le DivX. On les trouve sur la
quasi totalité des systemes informatiques et vidéo et, sauf cas extrémes, tout lecteur de salon lit un fichier
encodé en MPEG-2 ou DivX.

La technologie aidant, de nouveaux encodeurs de compression ont fait leur apparition : DivX 5 et MPEG-4 no-
tamment. Ils ont pour particularité d'étre plus performants et de fournir des fichiers plus compacts.

Mais peut-on se passer d'un encodage ?
Non, pas intégralement pour la bonne raison qu'on ne sait pas faire lire un fichier binaire (issu de I'informati-

que) dans un systéme vidéo purement analogique. D'ou les codages de formats : exemple I'AVI (PC), le MOV
(Apple), le RM (Real Media), ... On peut se passer par contre du codage de compression mais ceci va générer
un fichier extrémement lourd et donc difficilement relisible on verra pourquoi un peu plus loin.

Pour expliquer le role de la compression, on va se servir de calculs mathématiques simples.

La vidéo exploite un fichier d'images sur une ligne de temps : exactement 25 images par seconde. D'ou un
premier calcul simple : diaporama de 5' = 300 secondes = 7500 images. Si en moyenne chaque image fait
200 Ko, on obtient un fichier théorique de 1.5 Go. D'ol un second calcul encore plus simple : sur un DVD de
4.5 Go, je ne pourrai graver que 15' de diaporama.

Tout le role de la compression va donc étre de ruser pour diminuer cette taille de fichier. Premiére piste : inu-
tile de dupliquer inutilement des données quand une image reste fixe, I'algorithme de compression ne va donc
conserver que le poids de ladite image auquel il va attribuer un coefficient multiplicateur. Exemple : une
image de 200 Ko qui reste fixe 5 secondes devrait en théorie générer 25 x 5 = 125 images soit 25 Mo. En dé-
finitive, dans le fichier compressé elle sera représentée par 200 Ko plus quelques octets lui disant de se dupli-
quer 125 fois. Cet algorithme n'est pas dit "destructeur" car il n'a en rien altéré la qualité de I'image, mais
tout n'est pas aussi simple. Dés qu'il y a un mouvement quelconque (zoom, panoramique, transition, affichage
de titre, ...) l'algorithme précédent n'est plus applicable et va devenir donc un peu "destructeur" au niveau de
la qualité car il va travailler par extrapolation continue. D'une image qui bouge, il va retenir son état au départ

57




Il existe 2 maniéres de coder : a flux a taux constant (CBR = constant bit rate) et a flux a taux variable (VBR
= variable bit rate). A taux constant, le méme flux va encadrer le codage, c'est a dire que le débit de données
qui sera relu sera identique tout au long du fichier. C'est pratique car, en fixant un certain taux on sait
d'avance quelle sera la taille du fichier final. Mais ce n'est que pratique ... L'inconvénient majeur est que ce
taux ne peut pas prendre en compte totalement les variations d'intensité du mouvement de l'image tout au
long du diaporama. C'est donc un choix qui sera plutét utilisé pour des montages simples sans de grands a-
coups dans l'intensité. A I'inverse, si votre montage est soumis a de fortes variations aussi bien dans les tran-
sitions, panoramiques, zooms, ... il conviendra de choisir le taux variable qui permettra justement de s'adap-
ter aux dites contraintes. L'inconvénient, car il en existe un, c'est que vous dépassiez a un moment donné la
limite physique de vitesse d'acceés en lecture de votre lecteur de DVD, ce qui aura pour effet des saccades, des
sautes dans le son ou autres phénoménes génants.

Tout ceci c'était la théorie, passons a la pratique.

Quel encodeur utiliser ? Quels parameétres employer ?
Je n'ai aucune des réponses a ces questions car elles seront fonction :

1- des possibilités de votre logiciel de diaporama en matiere de choix de codeurs (codecs)
2- des aptitudes du lecteur DVD final a lire le codec que vous aurez choisi

Vous voyez donc déja que |'affaire n'est pas gagnée. Et pourquoi les fils des forums spécialisés sont souvent
remplis de questions : pourquoi est-ce que je n'arrive pas a lire mon DVD ?

Il y a malgré tout une réponse quasi universelle : utiliser le MPEG-2. C'est pratiquement sans risques mais
sans fioritures non plus : une qualité moyenne, souvent décevante pour qui a I'habitude de sortir des fi-
chiers .EXE.

C'est le seul choix que propose notamment Proshow Gold et Producer (avec un peu de paramétrage supplé-
mentaire dans la version Producer au niveau du taux de bit rate)

Sur VideoStudio 9, la panoplie est compléte c'est AVI, MOV, RM, WMV, ... et la palette d'encodeurs est parmi
les plus compléetes que je connaisse. Chaque encodage est paramétrable ce qui permet de se créer des gaba-
rits de sorties sauvegardables sur le disque afin de les réutiliser lors de créations ultérieures. Vous pourrez
sortir le nec plus ultra : fichier MPEG-4, son Dolby Digital Surround et Haute Définition (1280 x 720 et plus ....
si affinités). Ceci supposera que le DVD ne pourra étre lu pour le moment que sur un PC, la Haute Définition
n'ayant pas encore fait sa démocratisation au niveau TV/Vidéo.

Derniére question : peut-on sortir sur des DVD double-face ?
Oui si le logiciel le permet, entre autres VideoStudio, Adobe Premiere et Sony Vegas ... que du beau monde !

J'ai évoqué au début la question de savoir quelle taille d'image utiliser si on doit sortir en 720 x 576.

La encore, ce n'est pas aussi net qu'il en parait. Je serais tenté de dire que votre logiciel se débrouillera de
toute fagcon de ce probléme qui n'en n'est pas un pour lui sauf que ¢a va allonger le temps de traitement du
fichier d'une part et que les redimensionnements faits par le logiciel ne correspondront peut-étre pas avec le
cadrage adéquate recherché.

D'ou ma préférence pour un travail en amont et un redimensionnement préalable avec le cadrage que vous
aurez choisi.

Sachez enfin que le format PAL se décline également en mode 16:9 qui est un format magnifique pour traiter
notamment des diaporamas a caractére paysagers.

Bon courage pour votre prochain DVD.

Jeep




